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Regolamento CANDY JAR CLUSTERS

Candy Jar Clusters € una videoslot a griglia 7x7 con funzione Caduta.

Caratteristiche e funzionalita

Tutti i simboli pagano in blocchi di almeno 6 simboli collegati orizzontalmente o
verticalmente.
Per ogni combinazione vincente viene pagata solo la vincita piu alta.
Quando si vince con blocchi multipli, tutte le vincite vengono aggiunte alla vincita totale.
Tutte le vincite vengono moltiplicate per la puntata base.
Tutti i valori sono espressi come vincite effettive in monete.
Le puntate vengono effettuate in monete.
Per controllare le puntate, I'utente pud cambiare il valore di una moneta in valuta reale.
Il saldo, le puntate e le vincite sono sempre visualizzate sia in monete che in valuta reale.
Nel gioco sono presenti 18 simboli diversi:
o 4 simboli alti
o 5 simboli bassi
o 1 simbolo Wild che sostituisce tutti i simboli tranne lo Scatter, le Caramelle Bonus,
il Wild Dorato, il simbolo Extra Free Spin e i simboli Mini, Minor, Major, Maxi e
Grand e compare su tutti i rulli.
o 3 simboli Caramelle Bonus
o 5 simboli Jackpot

Funzione Caduta

La funzione Caduta significa che dopo ogni giro vengono pagate le combinazioni vincenti
e tutti i simboli vincenti scompaiono. | simboli rimanenti cadono sul fondo dello schermo
e le posizioni vuote vengono sostituite da nuovi simboli provenienti dall'alto.

La caduta continuera fino a quando non appariranno piu combinazioni vincenti a seguito
di una caduta.

Tutte le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che sono stati giocati tutti
i capitomboli risultanti da un giro base.

Moltiplicatore Casuale

A caso, in qualsiasi giro, se il giro risulta in una qualsiasi vincita, c'é la possibilita che
appaia un moltiplicatore casuale.

Il moltiplicatore si applica a tutte le vincite di quel giro e alle vincite successive che ne
derivano.

I moltiplicatori possibili sono: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 25x, 50x o 100x.

Giri Gratis Casuali

Nel gioco base, sullo schermo possono comparire tre tipi di caramelle bonus:

o Quando la caramella gialla colpisce, viene raccolta in un barattolo accanto al
gioco contrassegnato come Wild. Ogni volta che viene raccolta, puo attivare
casualmente la funzione Giri Gratis con il modificatore Wilds attivo.

o Quando la caramella rossa colpisce, viene raccolta in un barattolo accanto al
gioco contrassegnato come Giri Gratis. Ogni volta che viene raccolta, puo
attivare casualmente il modificatore Riattivazioni attivo.



o Quando la caramella verde colpisce, viene raccolta in un barattolo accanto al
gioco contrassegnato come Jackpot. Ogni volta che viene raccolta, puo attivare
casualmente la funzione Giri Gratis con il modificatore Jackpots attivo.

La raccolta avviene alla fine di tutti i burattini risultanti da un giro e se la funzione Giri
Gratis viene attivata uno, due o tre dei modificatori vengono attivati in modo casuale. ||
successivo round Giri Gratis viene giocato con tutti i modificatori con cui é stato attivato.
Quando si attiva il round Giri Gratis, vengono assegnati 10 giri gratis, tranne quando é
attivo il modificatore Giri Gratis e viene invece assegnato un numero casuale da 11 a 14.
Quando il modificatore Wild & attivo, all'inizio del round viene selezionato un numero di
simboli Wild da 6 a 12 che viene garantito per colpire sullo schermo in posizioni casuali
per ogni giro gratis.

Un nuovo simbolo Wild Dorato puo inoltre comparire durante il giro. Ogni volta che
colpisce, aggiunge +1x a un moltiplicatore Wild che si applica a tutte le vincite di qualsiasi
tipo e rimane attivo per l'intera durata del round.

Quando un Moltiplicatore casuale colpisce mentre esiste un Moltiplicatore Wild, questi si
moltiplicano a vicenda.

Quando il modificatore Giri Gratis € attivo, all'inizio del giro vengono assegnati 1, 2, 3 o
4 giri gratis aggiuntivi per il giro successivo e un nuovo simbolo, Extra Free Spins, puo
comparire casualmente sullo schermo.

Quando questo simbolo viene colpito, assegna un giro gratis aggiuntivo e viene raccolto
in un contatore.

Ogni 5 simboli Extra Free Spins raccolti, viene assegnato un Giro Super. | Giri Super
sono giri gratis aggiuntivi che vengono giocati quando tutti i giri gratis normali terminano
e sulle strisce dei rulli sono presenti solo simboli di alto valore.

Durante i Giri Super sono attivi tutti gli altri modificatori disponibili e i Moltiplicatori casuali
possono colpire in modo casuale.

Quando il maodificatore Jackpot é attivo, durante il giro sono disponibili 5 Jackpot fissi:
Mini, Minor, Major, Maxi e Grand. Per ognuno di essi, sullo schermo pud comparire un
nuovo simbolo con il nome del jackpot.

Raccogliere un certo numero di simboli Jackpot accanto ai contatori del Jackpot per
vincerlo come segue:

o Per ogni 2 simboli Mini raccolti si vince 10x la puntata totale.

o Per ogni 3 simboli Minor raccolti si vince 25x la puntata totale.

o Per ogni 4 simboli Major raccolti vincita 50x puntata totale.

o Per ogni 5 simboli Maxi raccolti vincita 100x puntata totale.

o Per ogni 5 simboli Grand raccolti vincita 2000x puntata totale.

I moltiplicatori Wild e i moltiplicatori casuali si applicano alle vincite del Jackpot ogni volta
che sono attivi.
I rulli speciali sono in gioco durante la funzione.

Vincita Massima

L'importo massimo della vincita e limitato a 10.000x la puntata sia nel gioco base che
nei giri gratis. Se la vincita totale di un round Giri Gratis raggiunge 10.000x la puntata, il
round termina immediatamente, la vincita viene assegnata e tutti i giri gratis rimanenti
vengono annullati.

Acquistare i Giri Gratis

La funzione Giri Gratis pud essere attivata istantaneamente dal gioco base
acquistandola per un valore pari a 100x la puntata totale attuale.

Quando si acquista la funzione Giri Gratis, al giro di attivazione si vincono uno, due o tre
modificatori di Giri Gratis in modo casuale.



PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95,03% per il gioco di base, e pari a
95,04% per la funzione di acquisto dei giri gratis.



